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MEDIENINFORMATIK

Praambel

Studiengang

Name des Studiengangs: Medieninformatik
Abschluss: Bachelor of Science
Kirzel: Ml
Studiengangsnummer: 873
Vertiefung: 873
Prifungsversion: 2019

Allgemeines

Haufigkeit von Modulen: Alle aktuellen Lehrveranstaltungen des Fachbereichs Automatisierung
und Informatik werden stets in jéhrlichem Rhythmus angeboten. Ausnahmen kdnnen abhangig
von der Einsetzbarkeit von Lehrenden (bei langerer Krankheitsphase oder Forschungsfreise-
mestern) festgelegt werden. Bei einmaligen Veranstaltungen (z.B. im Rahmen von Berufsfeld-
orientierungen oder Wahlpflichtmodulen) wird dies ausdriicklich publiziert.

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Leistungspunkten: Die Leistungspunkte eines Moduls (ECTS-
Punkte) werden vergeben, sobald alle Teilleistungen des Moduls erbracht worden sind — ein-
schlieBlich studienbegleitender Prifungsleistungen wie Testate. Fir die Teilnahme an Prifungen
eines Moduls gibt es keine besonderen Voraussetzungen. Sie ist immer méglich, wenn das
Modul belegt wird.

Moduldauer: Die Moduldauer ergibt sich aus den Angaben im Punkt Zuordnung zum Curriculum in
allen Modulbeschreibungen.

Priifungsformen

Prifungsleistungen sind benotete Prifungsformen. Diese kdnnen héchstens zweimal wiederholt
werden. Studienleistungen kénnen nur begleitend zu einer Veranstaltung abgelegt werden. Sie
kdénnen beliebig oft wiederholt werden. Die ETCS-Punkte eines Modules werden nur dann erworben,
wenn alle Prifungs- und Studienleistungen des Moduls bestanden sind.
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Praambel

MEDIENINFORMATIK

Priifungsformen laut Priiffungsordnung

Klausur (120, 90, 60 Minuten)

Abkiirzung
K120, K90, K60

Hausarbeit HA
Projektarbeit, Praktische Arbeit PA
Entwurfsarbeit EA
Referat (inkl schriftl. Ausarbeitung) RF
Mdindliche Prifung MP
Bericht (inkl. Referat) BE
Kolloquium KO
Bachelorarbeit BA
Praktikum PR
Studienleistung Abkiirzung
Testat T

In den Modulbeschreibungen werden die mdglichen Prifungsformen durch / getrennt angegeben. Die
Dozenten der einzelnen Units geben zu Beginn des Semesters bekannt welche dieser Prifungsformen
in der Unit durchgefiihrt wird. Besteht ein Modul aus mehreren Units, so wird eine gemeinsame
Modulprifung mit entsprechenden prozentual gewichteten Anteilen der Unit-Inhalte durchgefiihrt.
Die Prufungsformen der einzelnen Units kénnen sich dabei voneinander Unterscheiden. Zusétzlich
zu erbringende Studienleistungen folgen, durch Komma getrennt, den Priifungsleistungen.

Die Zuordnung von Noten zu den prozentual erreichten Prifungsergebnissen erfolgt in der Regel
nach folgender Tabelle:

Prozent <50% >50% >58% >63% >68% >T72%
Note 5 4.0 3.7 3.3 3.0 2.7

Prozent >76% >80% >85% >90% > 95%
Note 2.3 2.0 1.7 1.3 1.0

Teilnahmevoraussetzungen

Um Veranstaltungen im 5. oder 6. Semester zu belegen, miissen mindestens 90 ETCS aus den
ersten vier Semestern erworben worden sein.
Das Bachelorpraktikum kann nur angetreten werden, wenn mindestens 120 ETCS erworben sind.

Semesterplan

Das Studium der Medieninformatik kann an der Hochschule Harz nur zum Wintersemester begonnen
werden. RegelméBig angebotene Veranstaltungen finden im jahrlichen Turnus statt. Daher werden
die Inhalte des ersten, dritten und flinften Semesters jeweils im Wintersemester angeboten. Die
Veranstaltungen des zweiten, vierten und sechsten Semesters werden jeweils im Sommersemes-
ter durchgeflihrt. Die Inhalte des siebten Semesters sind im Regelstudienplan im Wintersemester
vorgesehen, kdnnen nach Erfillung der in den Prifungs- und Studienordnungen festgelegten Vor-
aussetzungen jedoch jederzeit durchgeflinrt werden.
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Praambel MEDIENINFORMATIK
1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester
(6% der Note) (6% der Note) (12% der Note) (12% der Note)
Sounddesign Filmschnitt 3D Modellierung 3D Animation
Fototechnik Filmtechnik
Medien- Medien- Medien- Projekt-
gestaltung 1 gestaltung 2 gestaltung 3 management
Mathematik 1 Mathematik u. Datenbanksysteme  Mensch-Computer-
inkl. Propadeutikum Computergrafik Interaktion
Einf. Informatik Medienenglisch Softwaretechnik Softwarewerkzeuge

inkl. Wiss. Arbeiten
Medieninformatik 1

Programmierung 1

Engl. Prop&deutikum

5. Semester
(20% der Note)
Portfolio & Showreel
Prasentation & Pitching

Design interakt. Oberfl.
Webprogrammierung
Programmierung 2

6. Semester
(22% der Note)
Wiss. Methodik
Wiss. Schreiben

Einf. Game Engines
Theoretische
Informatik
Programmierung 4

Postproduktion

Programmierung 3

7. Semester
(22% der Note)

UX Design

Projekt 1 Projekt 2 Praktikum
3x BFO Informatik Bachelorarbeit
3x BFO Gestaltung Kollogium

A Hochschule Harz
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Praambel

MEDIENINFORMATIK

Anteile der Lehrinhalte

MI bezeichnet den Studiengang Medieninformatik der Hochschule Harz, Gl bezeichnet die Emp-
fehlungen der Gesellschaft fir Informatik flir Typ-2 Informatik-Studiengénge, skaliert auf 180 ETCS

(exklusive 30 ETCS flUr das siebte Semester).

Inhalt Mi
Informatik 90
Mathematik/techn. Grundlagen 15
Gestaltung 50
Schlisselkompetenzen 25
Bachelorarbeit/Praktikum 30

ETCS

Gl
75-90
18 -35
35-50
18 -35

30

Prozent

M Gl
50% 40% -50%
8% 10% - 20%
28% 20% - 30%
14% 10% -20%

A Hochschule Harz
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MEDIENINFORMATIK

1. Semester

Die 30 ETCS des ersten Semesters setzen sich wie folgt zusammen:

Modul Unit SWS ETCS % Note
Audiovisuelle Gestaltung 1 Sounddesign 2.5 1

2
Fototechnik 2 2.5
Medienenglisch Englisch Propadeutikum )] 0 0
Einflhrung in die Informatik Einfuhrung in die Informatik 2 2.5 1
inkl. Wissenschaftliches Arbeiten 2 2.5
Mathematik 1 Propadeutikum @ 0
Mathematik 1 4 5 1
Mediengestaltung 1 4 5 1
Medieninformatik 1 4 5 1
Programmierung 1 4 5 1
Summe: 24 (-28) 30 6

Die Testate der Propadeutika in Englisch und Mathematik kénnen bereits zum Semesterbeginn
erworben werden. In diesen Féllen ist eine Teilnahme an den jeweiligen Prop&deutika nicht
erforderlich.
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1. Semester

MEDIENINFORMATIK

Modul Audiovisuelle Gestaltung 1

Unit Sounddesign

Modulbezeichnung
Modulnummer
Lehrveranstaltungen
Modulniveau

Zuordnung zum Curriculum
Credit Points (ECTS)
Anzahl SWS

Workload
Modulverantwortliche/r
Lehrende/r

Angestrebte Lernergebnisse

Voraussetzung
Inhalt

Literatur

Medienformen
Prifungsformen
Sprache

Unit Fototechnik

Modulbezeichnung
Modulnummer
Lehrveranstaltungen
Modulniveau

Zuodrnung zum Curriculum
Credit Points (ECTS)
Anzahl SWS

Workload
Modulverantwortliche/r
Lehrende/r

Angestrebte Lernergebnisse

Voraussetzung
Inhalt

Literatur

Medienformen
Prifungsformen
Sprache

Audiovisuelle Gestaltung 1

84022

Sounddesign

Bachelor

1. Semester (Medieninformatik)

25CP

1 SWS Vorlesung, 1 SWS Praktische Arbeit

28 Stunden Prasenzzeit, 34,5 Stunden Selbststudium

Prof. Martin KreyBig

Prof. Martin KreyBig

Die Studierenden erlernen das Verstandnis der &sthetischen und technischen Herstellung digitaler Audio-
werke. Sie kennen géngige digitale Aufnahmegeréate, Mikrofone und Aufnahmetechniken in der Sprecher-
kabine und on location. Sie beherrschen die Bearbeitung der Audioaufnahmen im Schnitt (Editing), den
Einsatz von Filtern: Dynamik, Kompression, Limiter, Paning, sowie Grundkenntnisse der Automatisierung
(Inserts) et al. sowie gangige Formate des Audiomastering. Sie erkennen Bauformen akustischer Seman-
tik, und haben am Ende Grundkenntnisse von Dramaturgie und Regie anhand selbststdndig umgesetzter
Ubungen in den Erzahlformen Musik- oder Gerauschstiick, Textvertonung (Hérspiel) und Interview.
keine

Psychoakustisches Model, Kompression, Dauer, Lautstarke, Dynamik, Klangfarbe, Tonhdhe, Horrichtung,
Raumabbildung, Standpunkt, Selektion, Zeitabbildung, Zeitausschnitt, Zeitpunkt, Echo, Filter, Hall, Stim-
men, Sounds, Gerdusche, Musik, O-Ton, Studioton (Aufnahme in Sprecherkabine), Akustik, Schallaus-
breitung, Absorption, Reflektion, Schallaufzeichnung, Sprache, Sprechen, Horen, Story, Interview, Erzahl-
regeln und Dramaturgie, Bewerten, Urheberrecht, Planung und Durchfiihrung eines Audioprojekts.

1) Béhringer, Buhler, Schlaich, Sinner; Kompendium der Mediengestaltung, Band | bis 1V, 6. Aufl., Springer,
2014

2) Weinzierl (Ed.); Handbuch der Audiotechnik, Springer, 2008

Screen/Audio

HA/EA/PA

Deutsch / Englisch

Audiovisuelle Gestaltung 1

84021

Fototechnik

Bachelor

1. Semester (Medieninformatik)

2.5CP

1 SWS Vorlesung, 1 SWS Praktische Arbeit

28 Stunden Prasenzeit, 34,5 Stunden Selbststudium

Prof. Martin KreyBig

Greogor Theune

Die Studierenden erlernen die Grundlagen fotografischer Gestaltung. Sie verstehen optische und natur-
wissenschaftliche Grundlagen digitaler Fotografie inkl. gdngiger Bildformate und deren Kompression. Sie
erlernen gangige fotografische Techniken anhand des praktischen Umgangs mit digitalen Fotoappara-
ten (inkl. mobile Blitzanlage, Studiotechnik) und erhalten Einblicke in Prasentationsformen der Fotografie
im Bereich Printmagazin und Internet. Am Ende verfiigen die Studierenden Uber Grundkenntnisse der
Geschichte der Fotografie bis heute und sind in der Lage digitale Fotografien mittels Software zu bear-
beiten.

keine

Pixel, Auflésung, Bildkoordinaten, Kompression, Wirkung von Filtern (Eingabe-Ausgabe), Bildausschnitt,
Zusammenhang von Zeit, Lichtmenge und Bewegung, Optik, Brennweiten, Scharfe (relativ, absolut),
Funktion und Besonderheiten lichtempfindlicher Sensoren, Gradation, digitale Bildbearbeitung mit Ado-
be Photoshop, Bewertung unterscheidlicher Stile und Erzéhlweisen, Story, Geschichten mit Bildern er-
zahlen, Sehen, Betrachten, Selektieren, Fotografien mittels Sprache und Fachausdriicken bewerten; Ur-
heberrecht, Planung und Durchfiihrung eines fotografischen Projekts.

1) Bohringer, Biihler, Schlaich, Sinner; Kompendium der Mediengestaltung, Band | bis IV, 6. Aufl., Springer,
2014

2) Gockel; Kompendium Digitale Fotografie, Springer, 2012

3) Schnelle-Schneider; Sehen und Photographie, Springer, 2011

Screen/Fotografie

HA/EA/PA

Deutsch / Englisch

A Hochschule Harz
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1. Semester

MEDIENINFORMATIK

Modul Einfithrung in die Informatik

Unit Einfiihrung in die Informatik

Modulbezeichnung
Modulnummer
Lehrveranstaltungen
Modulniveau

Zuordnung zum Curriculum

Credit Points (ECTS)

Anzahl SWS

Workload
Modulverantwortliche/r
Lehrende/r

Angestrebte Lernergebnisse

Voraussetzung
Inhalt

Literatur
Medienformen
Priifungsformen
Sprache

Einflhrung in die Informatik

1135

Einfuhrung in die Informatik

Bachelor

1. Semester (Informatik)

1. Semester (Informatik und E-Adminstration)

1. Semester (Medieninformatik)

1. Semester (Smart Automation)

1. Semester (Wirtschaftsingenieurwesen alle Studienrichtungen)

25CP

2 SWS Vorlesung

28 Stunden Prasenzzeit, 34,5 Stunden Selbststudium

Prof. Dr. Thomas Leich (Einf. Informatik)

Michael Wilhelm; Prof. Dr. Sigurd Ginther; Prof. Dr. Thomas Leich

Grundlegendes Versténdnis von Informationsverarbeitung, Programmierung und Rechnersystemen
Uberblick tiber aktuelle Themenfelder und Anwendungsgebiete der Informatik, sowie moderne Hardware
und Programmierkonzepte

keine

1. Block: Grundlagen der Informatik (180 min), Grundlegende Rechnerarchitektur, Programmiermodel-
le, Betriebssysteme (Aufbau von Dateisystemen, Prozessverwaltung, Treiber, ...), Zahlensysteme, Von
Neumann-, Harvard-Architektur, Moore’s law

2. Block: Rechnerarchitekturen (Hard- und Softwaresysteme) (180 min), Sprachenhierarchie (Zugriffs-
lUcke): Primar-, Sekundar-, Tertidrspeicher (SRAM, DRAM, NVRAM), Prozessorarchitekturen, GPU und
CPU, Parallele Rechner, Multicore, (Manycore), Moderne Hardware: FPGA, Quanten Computing

3. Block: Programmierung (180 min), Ubersetzung, Compiler, Interpreter, Linker, Lader, Debugger, Seman-
tische Liucke, Programmierparadigmen, Domé&nenspezifische Sprachen, Datentypen, Datenstrukturen,
Algorithmen

4. Block: Verteilte Systeme (180 min), OSI-Modell, Netzwerktopologien, Client-Server-Netze, Peer-to-
Peer-Netzwerke, Adressrdume, IPv4, IPv6, Andere Kommunikationsprotokolle, Management von Rech-
nernetzen, WWW, Gewabhrleistung der Dienstgiite (Quality of Services), Sicherheit (Verschlisselung), VPN
5. + 6. Block Themenfelder der Informatik (2x180 min)

Software Engineering, Datenbanken, Datenverarbeitung, Big Data, Multimediaverarbeitung (Bildverarbei-
tung), Kl, Data-Mining, Maschinelles Lernen, Eingebettete (Echtzeit)-Systeme, Security, Verschlisselung,
Trusted Computing, HCI, Robotics, VR/AR

Gumm, H. P, Sommer, M. Einfiihrung in die Informatik, De Gruyter Oldenburg, 10 Auflage 2011

Beamer, White-/Smartboard, PPT-Préasentation

K60/RF/HA/PA

Deutsch

A Hochschule Harz
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1. Semester

MEDIENINFORMATIK

Unit Einfithrung in das wissenschaftliche Arbeiten

Modulbezeichnung
Modulnummer
Lehrveranstaltungen
Modulniveau

Zuordnung zum Curriculum

Credit Points (ECTS)

Anzahl SWS

Workload
Modulverantwortliche/r
Lehrende/r

Angestrebte Lernergebnisse

Voraussetzung
Inhalt

Literatur

Medienformen
Prfungsformen
Sprache

Einflhrung in die Informatik

40061

Einflhrung in das Wissenschaftliche Arbeiten

Bachelor

1. Semester (Informatik)

Vorsemester (Informatik und E-Adminstration)

1. Semester (Medieninformatik)

1. Semester (Smart Automation)

1. Semester (Wirtschaftsingenieurwesen)

2.5CP

1 SWS Vorlesung und 1 SWS Ubung

28 Stunden Prasenzzeit, 34,5 Stunden Selbststudium

Prof. Dr. Hardy Pundt

Prof. Dr. Hardy Pundt, N.N.

Die Studierenden sollen die spezifischen Merkmale wissenschaftlichen Arbeitens kennenlernen. Metho-
den und Vorgehensweisen zur Planung und Durchfiihrung einer wissenschaftlichen Arbeit werden ebenso
vermittelt wie géngige Zitiersysteme und Regeln zur Strukturierung schriftlicher Arbeiten. Ubungen die-
nen der eigenstédndigen Anwendung spez. Methoden wiss. Arbeitens sowie dem korrekten Verfassen
kurzer Textteile einer wiss. Arbeit.

keine

Unterschiede zwischen wissenschaftlichem und nicht-wissenschaftlichem Arbeiten, Hypothese, Verifi-
zierung und Falsifikation, Induktion und Deduktion, Planung einer wiss. Arbeit, Qualitatskriterien, Brain
Storming und Mind mapping, One pager, Gliederung einer wiss. Arbeit, Inhalte von Abstract, Einleitung,
Zusammenfassung und Ausblick, Verzeichnisse, kritische Recherche und Quellennutzung (insbes. bzgl.
Internet), Zitieren analog. u. dig. Quellen, Ubungen (inkl. Ergebnisprasentation) und Beispiele
Manschwetus, U.: Ratgeber wissenschaftliches Arbeiten. Thurm Wissenschaftsverlag, Lineburg, 2016.
Balzert, H., Schroder, M., Schéfer, C.: Wissenschaftliches Arbeiten, 2. Auflage. W3L, 2011.

Franck, N.: Die Technik wissenschaftlichen Arbeitens: Eine praktische Anleitung. UTB, 2011.

Karmasin, M., Ribing, R.: Die Gestaltung wissenschaftlicher Arbeiten: Ein Leitfaden fur Seminararbeiten,
Bachelor-, Master- und Magisterarbeiten, UTB, 2012.

Garten, M.: Prasentationen erfolgreich gestalten und halten: Wie Sie mit starker Wirkung prasentieren.
GABAL-Verlag, 2013.

Beamer, White-/Smartboard, PPT-Prasentation

T

Deutsch

A Hochschule Harz
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1. Semester

MEDIENINFORMATIK

Modul Medienenglisch

Unit Englisch Propadeutikum

Modulbezeichnung
Modulnummer
Lehrveranstaltungen
Modulniveau

Zuordnung zum Curriculum

ECTS

Anzahl SWS

Workload
Modulverantwortliche/r
Lehrende/r

Angestrebte Lernergebnisse

Voraussetzung
Inhalt

Literatur
Medienformen
Prifungsformen
Sprache

Medienenglisch

1241

Propé&deutikum Englisch

Bachelor

1. Semester (Medieninformatik)

1. Semester (Wirtschaftsinformatik)

0CP

2 SWS

bei Bedarf 2 SWS Ubung

Jutta Sendzik

Jutta Sendzik

Kenntnisse: Vokabel- und Grammatikkenntnisse nach GER B1

Fertigkeiten:

produktiv: registergerechte Anwendung von Vokabular, monologisches (Présentation) und dialogisches
Sprechen

rezeptiv: Lesen und Hérverstehen von Fachtexten,

Kompetenzen:

Handlungskompetenz - Schlagfertigkeit

Sozial-kommunikative Kompetenz - Sprachgewandtheit, Dialogfahigkeit, Kooperationsfahigkeit, Ver-
sténdnisbereitschaft

Fach- u. Methodenkompetenz — Fachwissen, fachilibergreifende Methoden

B1 CEFR

Wiederholung grammatischer Strukturen: Zeitformen, Syntax, Morphologie

Uben miindlicher Sprache

Verfassen von adressatengerechten kurzen Texten

Textrezeption

Murphy, R.: English Grammar in Use, Fourth Edition 2015, CUP

Internet, Lehrbuch, Online-Lernplattform

Testat (kann auch zu Beginn des Semesters im Einstufungstest erworben werden)
Englisch

A Hochschule Harz
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1. Semester

MEDIENINFORMATIK

Modul Mathematik 1

Modulbezeichnung
Modulnummer
Lehrveranstaltungen

Modulniveau
Zuordnung zum Curriculum

Credit Points (ECTS)
Anzahl SWS

Workload
Modulverantwortliche/r
Lehrende/r

Angestrebte Lernergebnisse

Voraussetzungen
Inhalt

Literatur

Medienformen
Priifungsform
Sprache

Mathematik 1

1131, 11311

a) Mathematik 1

b) Propadeutikum fir Mathematik 1

Bachelor

1. Semester (Informatik)

. Hauptsemester (Informatik und E-Adminstration)

. Semester (Ingenieurpadagogik)

. Semester (Medieninformatik)

. Semester (Smart Automation)

. Semester (Wirtschaftsinformatik)

1. Semester (Wirtschaftsingenieurwesen, alle Studienrichtungen)

5CP

2 SWS Vorlesung, 2 SWS Ubung

Propadeutikum bei Bedarf 2 SWS Ubung

56 Stunden Prasenzzeit, 69 Stunden Selbststudium

Prof. Dr. Ingo Schutt, Prof. Dr. Tilla Schade

Prof. Dr. Ingo Schiitt, Prof. Dr. Tilla Schade,

Prof. Dr. Rene Simon, N. N. (Propadeutikum)

Die Studierenden kennen und verstehen die Grund-begriffe der Aussagenlogik und Mengenlehre und die
grundlegenden Eigenschaften verschiedener Zahlenbereiche (natirliche, ganze, rationale, reelle Zahlen).
Sie beherrschen die grundlegende Arithmetik in verschiedenen Zahlenbereichen. Sie sind in der Lage
logische Aussagen zu interpretieren und umzuformen. Die Studierenden wissen, was eine Folge ist und
kennen den Grenzwertbegriff. Sie kénnen einfache Folgen und Reihen auf Konvergenz untersuchen.
Darlber hinaus sind ihnen der Begriff ,,Funktion® sowie

verschiedene Arten von Funktionen bekannt. Die Studierenden kénnen Funktionen differenzieren und
integrieren und daraus Eigenschaften der Funktionen ableiten.

keine

¢ Grundlagen: Aussagenlogik, Mengenlehre, natiirliche und reelle Zahlen, Arithmetik

¢ Grundbegriffe der Analysis: Funktionen, Folgen, Reihen, Grenzwerte von Funktionen, Stetigkeit, spezi-
elle Funktionen

o Differential- und Integralrechnung: Grundlagen Differentialrechnung, Newton-Verfahren, lokale Extrem-
werte, Krimmung, Grundlagen Integral-rechnung, Integrationsmethoden, uneigentliche Integrale

e |. Schitt: Vorlesungsskript,

¢ L. Papula: Mathematik fur Ingenieure und

Naturwissenschaftler Band 1 + 2, Vieweg Verlag

¢ K. Burg, H. Haf, F. Wille: Héhere Mathematik fur Ingenieure Band 1 + 2, Teubner Verlag

¢ N. Bronstein, K. A. Semendjajew: Taschenbuch der Mathematik, Teubner Verlag

e Teschl, G. und Teschl, S: Mathematik fiir Informatiker, Band 1 + 2, Springer Verlag

Vorlesungsskript, Beamer

K120, T (fir das Propadeutikum)

Deutsch

[ G G G Y

A Hochschule Harz
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1. Semester

MEDIENINFORMATIK

Modul Mediengestaltung 1

Modulbezeichnung
Modulnummer
Lehrveranstaltungen
Modulniveau

Zuordnung zum Curriculum
Credit Points (ECTS)
Anzahl SWS

Workload
Modulverantwortliche/r
Lehrende/r

Angestrebte Lernergebnisse

Voraussetzung

Inhalt

Literatur

Medienformen
Prifungsformen
Sprache

Mediengestaltung 1

84030

Mediengestaltung 1

Bachelor

1. Semester (Medieninformatik)

5

1 SWS Vorlesung, 3 SWS Praktische Arbeit

56 h Prasenz, 69 h Selbststudium

G.Theune

G.Theune

Kenntnisse von Grundlagen der Gestaltung und Wirkung von Form, Farbe und Bildkomposition. Kennt-
nisse um die technischen Grundlagen und die qualitatsgerechte Herstellung von Print- und Multimedia-
produkten. Farbsicheres gestalten mit digitalen und manuellen Techniken. Professioneller Umgang mit
den gangigen Programmen der Bildbearbeitung, Vektorgrafik und Layouttechnik.

Keine

Gestaltungsgrundlagen, Wahrnehmungstheorie, Zeichentheorie, Gestaltgesetze, Farbenlehre, Wirkung
von Form, Farbe und Bildkomposition. Integration von Schrift, Bild und Farbe zu einem Gesamtprodukt.
Farbrdume in Print- und Screendesign. Technischer und gestalterischer Einblick und praktische Ubun-
gen mit Bildbearbeitungswerkzeugen, vektorbasierten Programmen, Layoutprogrammen und manuellen
Gestaltungswerkzeugen.

1) Nickel, K.; Ready to Print: Handbook for Media Designers, Gestalten, 2011

2) Ambrose, G.; Harris, P; Farbe: Sinneseindruck, der durch Licht bestimmter Wellenlédnge auf der Netz-
haut des meschlichen Auges hervorgerufen wird, Stiebner, 2006

3) Fischer, E. P;; Farbsysteme in Kunst und Wissenschaft, Dumont Literatur U. Kunst, 2002

4) Fraser, T.; Banks, A.; Farbe im Design. Das umfassende Kompendium zur Gestaltung mit Farbe, 1,
Taschen Verlag, 2005

5) Gage, J.; Kulturgeschichte der Farbe, 2, Maier / Seemann, 2001

6) Heller, E.; Wie Farben wirken. Sonderausgabe. Farbpsychologie. Farbsymbolik. Kreative Farbgestal-
tung., Rowohlt Tb., 2002

7) Welsch, N.; Liebmann, C. C.; Farben: Natur, Technik, Kunst, 2. Aufl., Spektrum Akademischer Verlag,
2007

8) Zwimpfer, M.; Farbe, Licht, Sehen, Empfinden. Eine elementare Farbenlehre in Bildern., Paul Haupt,
Bern, 1985

Druck/Screen/Folien/Video/Spiele am/an PC/Konsole

HA/RF/PA/EA/MP

Deutsch / Englisch

A Hochschule Harz
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1. Semester

MEDIENINFORMATIK

Modul Medieninformatik 1

Modulbezeichnung
Modulnummer
Lehrveranstaltungen
Modulniveau

Zuordnung zum Curriculum
Credit Points (ECTS)
Anzahl SWS

Workload
Modulverantwortliche/r
Lehrende/r

Angestrebte Lernergebnisse

Voraussetzung
Inhalt

Literatur

Medienformen
Prifungsformen
Sprache

Medieninformatik 1

84041

Medieninformatik 1

Bachelor

1. Semester (Medieninformatik)

5CP

2 SWS Vorlesung, 1 SWS Ubung, 1 SWS Labor

56 Stunden Prasenzzeit, 69 Stunden Selbststudium

Prof. D. Ackermann

Prof. D. Ackermann

- Kenntnisse: Geschichte des Internets, Grundlagen der digitalen Bildverarbeitung, Grundlagen der digi-
talen Audioverarbeitung, Grundlagen der Wahrnehmung, digitaler Text und Typographie, Grundlagen der
Computergraphik (2D/3D-Graphik), Medien und das Internet, Grundlagen der Mensch-Maschine Kom-
munikation, Dienste und Protokolle im Internet, IP-Adressen und Domainnamen, statische Webtechno-
logien, dynamische Webtechnologien

- Fertigkeiten: Umgang mit Editoren fiir Webprogrammierung, Erstellung statischer Webseiten, CSS-
Anwendung, Strukturierung von Webseiten, HTML: Tags, Text, Images, Links, Frames, Tabellen, Multi-
mediaobjekte, Animated Gifs, Filmobjekte

- Kompetenzen: Verstehen und Differenzieren grundlegender Webtechnologien zur Darstellung von digi-
talen Inhalten, Sicherheit in der Strukturierung von Informationen und gezielte Anwendung von Auszeich-
nungssprachen

keine

Eingabe- und Ausgabegerate, Interaktion und Navigation in multimedialen Anwendungen (Linear, Leiter,
Baum, Netzstrukturen), HTML, XML, CSS - Spezifikation und Sprachstrukturen, Netzwerk-Protokolle und
Adressierungsschemata, Client-Server Technologie, Grundlagen Javascript (einfache Sprachkonstrukte
und Kontrollstrukturen), grundlegende Anwendung von JS-Frameworks

1) Butz, A.; Hussmann, H.; Malaka,R.; Medieninformatik: Eine Einfihrung, Pearson Studium, 1. Auflage,
2009

2) Marcotte, E; Responsive Web Design (Brief Books for People Who Make Websites), A Book Apart
(2014)

3) Keith, J; HTML5 for Web Designers; A Book Apart (2016)

4) Cederholm, D; CSS3 FOR WEB DESIGNERS, A Book Apart (2015)

Druck/Screen/Video/Audio

HA/EA/PA

Deutsch / Englisch

A Hochschule Harz
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1. Semester MEDIENINFORMATIK

Modul Programmierung 1

Modulbezeichnung Programmierung 1
Modulnummer
Lehrveranstaltungen Programmierung 1
Modulniveau Bachelor
Zuordnung zum Curriculum 1. Semester (Medieninformatik)
1. Semester (Wirtschaftsinformatik)
Credit Points (ECTS) 5CP
Anzahl SWS 2 SWS Vorlesung, 1 SWS Ubung, 1 SWS Labor
Workload Préasenzzeit 56h, Selbststudium 69h
Modulverantwortliche/r Prof. Jiirgen Singer, Ph.D.(USA) (FB Al), Prof. Dr.-lIng Thomas Leich (FB Al)
Lehrende/r Prof. Jurgen Singer, Ph.D.(USA), Prof. Dr.-Ing Thomas Leich

Angestrebte Lernergebnisse Kenntnisse: Einfache Syntax und Semantik einer Programmiersprache. Anweisungssequenzen, Kontroll-
strukturen (Bedingungen, Schleifen);
Implementation von Funktionen, Methoden und einfacher Klassen; Objekte als Klasseninstanzen, Kon-
struktoren; Grundidee Objektorientierung, einfache Algorithmen und Methoden: Felder, Suchen, Sortie-
ren, Rekursion; O-Notation, Komplexitét von Algorithmen; Pseudocode;
Fertigkeiten: Generierung einfacher Computerprogramme als Umsetzung von Folgen mit Kontrollstruktu-
ren versehener Anweisungssequenzen; Erstellung einfacher Klassen mit Attributen und Methoden. For-
mulierung eines Algorithmus als Pseudo-Code; Umsetzung von Pseudo-Code in Methoden bzw. Funk-
tionen einer Programmiersprache; ldentifizierung und Behebung von Programmierfehlern; Bestimmung
der Komplexitat einfacher Algorithmen;
Kompetenzen: Analysieren einfacher Probleme und Umsetzung der L6sung als Computerprogramm: Zer-
legung eines gegebenen Problems in I6sbare Unterprobleme; Beschreibung des Problems mittels inter-
agierender Klassen und Objekte; Beschreibung der Wechselwirkung der Unterprobleme als Methoden
von Objekten; Formulierung von Probleml&sungen als Algorithmen; Wahl geeigneter Algorithmen ent-
sprechend den Anforderungen;

Voraussetzungen Notwendige Voraussetzungen:
keine
Empfohlene Voraussetzungen:
keine
Inhalt Grundlegende Algorithmen (Sortieren, Suchen, Rekursion), Felder, mehrdimensionale Arrays,

einfache Beispiele aus den Anwendungsgebieten der Informatik, O-Notation, Komplexitét,
Grundlagen von Programmiersprachen: Variablen und Konstanten, Datentypen, Kontrollstrukturen, Me-
thoden, Klassen, einfache Klassenbibliotheken
Literatur D. Abts, Grundkurs Java, Springer
C. Ullenboom, Java ist auch eine Insel, Rheinwerk
D. Logofatu, Grundlegende Algorithmen mit Java, Vieweg
R. Sedgewick, K. Wayne, Algorithmen, Pearson Studium
G. Saake, K.-U. Sattler, Algorithmen und Datenstrukturen, dpunkt Verlag
M. Inden; Der Weg zum Java-Profi, dpunkt Verlag
Medienformen Beamer, Tafel, Blended Learning
Prifungsform K120/HA/T

Welche dieser mdglichen Prufungsleistungen in einem konkreten Prifungstermin und einer konkreten
Studiengruppe gefordert wird, gibt der Dozent zu Beginn des Semesters bekannt.
Sprache de/en

A Hochschule Harz 16| 71



MEDIENINFORMATIK

2. Semester

Die 30 ETCS des zweiten Semesters setzen sich wie folgt zusammen:

Modul Unit SWS ETCS % Note
Audiovisuelle Gestaltung 2 Filmtechnik 2 2.5 1
Filmschnitt 2 2.5
Mathematik und Computergrafik 4 5 1
Medienenglisch 4 5 1
Mediengestaltung 2 4 5 1
Medieninformatik 2 Design interaktiver Oberflachen 2 2.5 1
Webprogrammierung 2 2.5
Programmierung 2 4 5 1
Summe: 24 30 6

A Hochschule Harz 17| 71



2. Semester

MEDIENINFORMATIK

Modul Audiovisuelle Gestaltung 2

Unit Filmschnitt

Modulbezeichnung
Modulnummer
Lehrveranstaltungen
Modulniveau

Zuordnung zum Curriculum
Credit Points (ECTS)
Anzahl SWS

Workload
Modulverantwortliche/r
Lehrende/r

Angestrebte Lernergebnisse

Voraussetzung
Inhalt

Literatur

Medienformen
Prifungsformen
Sprache

Audiovisuelle Gestaltung 2

1905 - 84062

Filmschnitt

Bachelor

2. Semester (Medieninformatik)

25CP

2 SWS Praktische Arbeit

28 Stunden Présenzeit, 34,5 Stunden Selbststudium

Prof. Martin KreyBig

Prof. Martin KreyBig und Lehrbeauftragte

Die Studierenden erlernen die Nachbearbeitung des digitalen Filmbildes, mithin die Grundlagen des
Editings sowie Grundlagen des Compositings, die Montageprinzipien einer Filmszene, die Bearbeitung
der Tonspuren, inkl. der Farbkorrektur, Titelherstellung und die Anwendung von Kompressionswerkzeu-
gen und -formaten fiir die Ausgabe. Die Studierenden kénnen ein non-lineares Schnittsystem (z.B. AVID,
Premiere) bedienen und darin Bild-, Sprach-, Gerausch- und Musikschnitt ausfihren. Sie erlernen die
Fahigkeit zur Abgrenzung der einzelnen Projektschritte und eine erste Abschétzung der Aufwénde. Am
Ende konnen die Studierenden dramaturgische Regeln im zeitbasierten Erzahlen anwenden sowie ein
komplexes gestalterisches und mediales Filmprojekt umsetzen.

empfohlen: Audiovisuelle Gestaltung 1

Organisation eines digitalen Filmprojekts, Editing (Gestaltungsregeln des Filmschnitts), Gestaltung einer
linearen Narration mit Ellipsen, Bild-Ton-Schere; dokumentarisch oder/und fiktional, Rhythmus, Farb-
wirkung, Luminanz, Chrominanz, Blickfihrung (Sakkaden), Farbkorrektur (HSV-Modell), Kompression,
Sehen, Farbe, Horen, Sprache, Sprechen, Musik: Herstellung und Bewertung synésthetischer Erzéhlpro-
zesse, Urheberrecht, Nutzungsrecht (Bild, Ton), Umsetzung und Wirkung einer konzeptionellen Strategie,
Gesprachsfihrung und Diskussion, Kritikfahigkeit, Kreatives Arbeiten unter definierten Zeitvorgaben

1) Arijon; Grammatik der Filmsprache, 2. Aufl., Zweitausendeins, 2003

2) Bohringer, Buhler, Schlaich, Sinner; Kompendium der Mediengestaltung, Band | bis IV, 6. Aufl., Springer,
2014

3) Monaco; Film verstehen, 4. Aufl., Rowohlt, 2002

4) Schmidt; Professionelle Videotechnik, 6. Aufl., Springer, 2013

5) Rogge; Die Videoschnitt-Schule, 4. Aufl., Galileo Press, 2013

6) Stotz; Computergestiitzte Audio- und Videotechnik, 2. Aufl., Springer, 2011

Screen/Video/Audio

HA/RF/PA

Deutsch / Englisch

A Hochschule Harz
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2. Semester

MEDIENINFORMATIK

Unit Filmtechnik

Modulbezeichnung
Modulnummer
Lehrveranstaltungen
Modulniveau

Zuordnung zum Curriculum
Credit Points (ECTS)
Anzahl SWS

Workload
Modulverantwortliche/r
Lehrende/r

Angestrebte Lernergebnisse

Voraussetzung
Inhalt

Literatur

Medienformen
Prifungsformen
Sprache

Audiovisuelle Gestaltung 2

1905 - 84062

Filmtechnik

Bachelor

2. Semester (Medieninformatik)

5CP

2 SWS Praktische Arbeit

28 Stunden Prasenzeit, 34,5 Stunden Selbststudium

Prof. Martin KreyBig

Prof. Martin KreyBig

Die Studierenden erlernen technische und gestalterische Kenntnisse zur Herstellung eines digitalen Kurz-
films, inkl. Grundkenntnisse des Storytelling und der linearen Dramaturgie. Sie beurteilen die Gestaltungs-
techniken eines Films und kennen seine verschiedenen Gewerke. Sie erlernen Grundkenntnisse Darstel-
ler zu inszenieren. Sie beherrschen den Umgang mit einer digitaler Filmkamera, den Einsatz von Stativ,
Tonequipment sowie Kunst- und Tageslicht zur Beleuchtung einer Szene (Studio und On-Location). Die
Prufungsleistung umfasst sémtliche Phasen der Pre, In- und Postproduction, die Entwicklung einer ei-
genen Filmstory, die Erarbeitung eines Exposees, die Abfassung von Dialogen und das Zeichnen eines
Storyboards. Am Ende fiihren die Studierenden Regie im eigenen Film, erleben intensive Gruppenarbeit
bei der Umsetzung der Filme in Gruppen, sie stérken ihre soziale Kompetenz wie ihre Fahigkeit eine
Gruppe zu fiihren.

empfohlen: Audiovisuelle Gestaltung 1

Recherche, Charakterstudien, Skript, Storyboard, Struktur und Komposition des Drehbuchs, Casting der
Darsteller, Casting der Drehorte, Gestaltung des Filmbildes, Kameratechnik, Tontechnik, Lichttechnik,
Optik, Lichttechnik, Farbtemperatur, physikalisches Verhalten (Reflexion, Absorption), Regie: Personen
in Handlung, Zeit, Raum, Organisation, Zeitmanagement, Planung, Gruppenarbeit, Konzeptbesprechung,
Anweisungen geben, Anweisungen empfangen und umsetzen, Zielgerichtetes Arbeiten in Abstimmung
mit Gruppenmitgliedern

1) Arijon; Grammatik der Filmsprache, 2. Aufl., Zweitausendeins, 2003

2) Béhringer, Bihler, Schlaich, Sinner; Kompendium der Mediengestaltung, Band | bis 1V, 6. Aufl., Springer,
2014

3) Monaco; Film verstehen, 4. Aufl., Rowohlt, 2002

4) Schmidt; Professionelle Videotechnik, 6. Aufl., Springer, 2013

5) Rogge; Die Videoschnitt-Schule, 4. Aufl., Galileo Press, 2013

6) Stotz; Computergestiitzte Audio- und Videotechnik, 2. Aufl., Springer, 2011

Screen/Video/Audio

HA/RF/PA

Deutsch / Englisch

A Hochschule Harz
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2. Semester

MEDIENINFORMATIK

Modul Mathematik und Computergrafik

Modulbezeichnung
Modulnummer
Lehrveranstaltungen
Modulniveau

Zuordnung zum Curriculum
Credit Points (ECTS)
Anzahl SWS

Workload
Modulverantwortliche/r
Lehrende/r

Angestrebte Lernergebnisse

Voraussetzung
Inhalt

Literatur

Medienformen
Prifungsformen
Sprache

Mathematik und Computergrafik

Mathematik und Computergrafik

Bachelor

2. Semester (Medieninformatik)

5CP

2 SWS Vorlesung, 2 SWS Ubung

56 Stunden Prasenzeit, 69 Stunden Selbststudium

Prof. Jirgen K. Singer, PhD/USA

Prof. Jiirgen K. Singer, PhD/USA

Kenntnisse: Grundbegriffe der Lineare Algebra.

Renderpipeline, elementare Renderalgorithmen (Scanline, Ray-Tracing) und deren Grenzen;
Modellierung von Geometrie; Beleuchtungsmodelle; Mathematische Beschreibung von Oberflachen,
Shader, Schattenberechnung, Rendergleichung; Farbraume, Gamma-Korrektur, Kamera und Projektion,
Koordinatensysteme, Szenengraphen, Koordinatentransformationen, homogene Koordinaten;

Fertigkeiten: Anwendung der Methoden der linearen Algebra und Analysis auf 2- und 3-dimensionale
Probleme der Computergrafk; Einfache Geometrieberechnungen (Splines, Primitive);

Beschreibung optischer Effekte und Materialeigenschaften mittels Heuristiken und Modellen;
empfohlen: Mathematik 1

Grundlagen Computergrafik, insbesondere Techniken der Renderpipeline: Modellierung, Transformation,
Projektion, Culling/Clipping, Sichtbarkeitsentscheid, Rastern, Aktuelle CG-Technologien, Shading, glo-
bale Beleuchtung, Scanline-Rendering, Ray-Tracing, Beleuchtungsmodelle, Shading-Modelle.

Lineare Algebra, Homogene Koordinaten, Koordinatentransformationen, Interpolation, Drehungen, Spli-
nes, NURBS.

1) S. Marschner et. al., Fundamentals of Computer Graphics, 4th ed., CRC Press, 2016

2) J. Hughes et. al., Computer Graphics: Principles ans Practice, 3rd ed., Addision Wesley, 2014

3) T Akenine-Modller et. al., Real-Time Rendering, 4th ed., CRC Press, 2018

4) E. Lengyel; Mathematics for 3D Game Programming and Computer Graphics, 3rd ed., Course Tech-
nology, 2011

5) J. van Verth, L. Bishop, Essential Mathematics for Games and Interactive Applications, 2nd ed., Morgan
Kaufman, 2008

6) F. Dunn, I. Parberry, 3D Math Primer for Graphics and Game Development, 2nd ed., CRC Press, 2011
7) P. Klein, Coding The Matrix: Linear Algebra Through Computer Science Applications, Newtonian Press,
2013

Beamer, Tafel
K120/HA/PA/MP/EA
Deutsch / Englisch

A Hochschule Harz
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2. Semester

MEDIENINFORMATIK

Modul Medienenglisch

Unit Medienenglisch

Modulbezeichnung
Modulnummer
Lehrveranstaltungen
Modulniveau

Zuordnung zum Curriculum
ECTS

Anzahl SWS

Workload
Modulverantwortliche/r
Lehrende/r

Angestrebte Lernergebnisse

Voraussetzung
Inhalt

Literatur
Medienformen
Prifungsformen
Sprache

Medienenglisch

Medienenglisch

Bachelor

2. Semester (Medieninformatik)

5

4

56 Prasenz, 69 Selbststudium

Jutta Sendzik

Jutta Sendzik

Kenntnisse: Vokabel- und Grammatikkenntnisse nach GER B2,

Fachvokabular Medien

Fertigkeiten:

produktiv: registergerechte Anwendung von Vokabular, Anwendung von Fachvokabular, Erstellen und
Halten von Préasentationen, Verfassen von kurzen adressatengerechten Texten

- rezeptiv: Lesen von Fachtexten, Horverstehen TED Prasentationen

Kompetenzen:

Handlungskompetenz : Schlagfertigkeit

Sozial-kommunikative Kompetenz: Sprachgewandtheit, Dialogfahigkeit, Kooperationsfahigkeit, Ver-
sténdnisbereitschaft

Fach- u. Methodenkompetenz: Fachwissen, fachiibergreifende Methoden - Strukturanalyse
B1+ CEFR

grammatische Strukturen auf B2 Niveau: Zeitformen, Syntax, Morphologie

TED Talks Rezeption und Vorbereitung Produktion

Prasentationstechniken, rhetorische Mittel, Visualisierung

Medien und Ethik

Stephenson, Lansford, Dummet: Keynote Upper Intermediate, Cengage Learning 2016
Internet, Lehrbuch, Online-Lernplattform

K120

Englisch

A Hochschule Harz
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2. Semester

MEDIENINFORMATIK

Modul Mediengestaltung 2

Modulbezeichnung
Modulnummer
Lehrveranstaltungen
Modulniveau

Zuordnung zum Curriculum
Credit Points (ECTS)
Anzahl SWS

Workload
Modulverantwortliche/